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1.A. Zakladné ustanovenia

1.1.A. Pretek MSR

1.1.1.Serial pretekov MSR sa jazdi ako “Open", z(castnit sa ho mézu pretekari z akejkolvek krajiny, ako aj domaci
pretekari ktori nie si ¢lenmi ZMOS (Zvaz Modelarov Slovenska) alebo ¢lenmi klubov ktoré su registrované v ZMOS.

1.1.2.Tito pretekari budi mat vysledky zapoditavané do seridlu MSR, mdzu sa stat vitazmi jednotlivych kol seridlu a
su bodovani rovnako ako pretekari s platnou registraciou v ZMOSe ¢i prostrednictvom oficidlne registrovanych
klubov.

1.1.3.Majstrom Slovenska sa mbze stat iba pretekar s platnym &lenskym preukazom ZMOSu ktory je zaroven
¢lenom niektorého oficialne zaregistrovaného slovenského klubu. (pripadne individualne ¢lenstvo v ZMOSe)

1.1.4.Reprezentantom SR sa moze stat len slovensky pretekar ktory ma platna registraciu v ZMOSe.

1.2.A. Pocet pretekov a vyhodnotenie serialu MSR

1.2.1.Formuléacia ,pocet pretekov" znamena iba tie preteky, ktoré sa naozaj uskutocnili. Medzi ne sa poditaju aj
preteky, ktoré boli prelozené alebo boli pred¢asne ukoncené v sulade s pravidlami. Nepocitaju sa medzi ne tie
preteky seridlu, ktoré boli zruSené alebo sa na zaklade tychto pravidiel vyhlasili za nezapocitané.

1.2.2.Pre zapoditanie preteku do seridlu MSR je nutnd Gcéast aspofi 5 pretekarov v kategorii.
1.2.3.Seridl MSR pre sezénu 2011 sa sklada zo 6 pretekov, pricom sa budd Skrtat 2 najhorsie vysledky.

1.2.4.Pri nizS8om pocte uskuto¢nenych pretekov je nasledovny postup:
Pocet pretekov 5 pocitaju sa 3
Pocet pretekov 4 pocitaju sa 3
Pocet pretekov 3 pocitaju sa 2
Pri pocCte pretekov mensom ako 3 sa pocitaju vsetky preteky

1.2.5.Seridl sa vyhodnoti tak, Zze pre kazdy zavod sa pridelia pretekdrom body podla umiestnenia v preteku
(1.miesto=najvyssi pocet bodov) nasledovne:

Pretek s viac ako 10 jazdcami:

100 96 92 88 84 82 80 78 76 74 a zostupne nizsie po jednom bode

Pretek s menej ako 10 jazdcami:

50 46 42 38 34 32 30 28 26 24 a zostupne nizsie po jednom bode

1.2.6.Poradie sa urdci tak, ze ¢im je vyssi pocet bodov v sucte, tym lepsie je celkové umiestnenie pretekara.
1.2.7.Pokial je pocet bodov u niektorych pretekarov po sucte bodov z pocitanych pretekov zhodny, o ich umiestneni
rozhodne pocet bodov z dalSieho preteku, ak ani tento nerozhodne, potom z dalSieho a tak dalej. Ak sa ani tymto
spbsobom neda rozhodn(t, potom sa takito pretekari umiestnia v celkovom vyhodnoteni spolu na tom istom mieste.
1.3.A. Oznamenie pretekov, propozicie, prihlaska

1.3.1.Usporiadajuci klub vydava propozicie na pretek minimalne 20 dni v predstihu pred diiom konania podujatia.
Pozvanky s propoziciami st umiestnené minimélne na webovych strankach organizatora preteku.

1.3.2. Predpokladany harmonogram preteku je predstaveny v propoziciach preteku.

1.3.3.Prihlasit sa na pretek je mozné prostrednictvom prihlasky “online formuldra® na stranke organizatora preteku.

1.3.4.V pripade nefunk¢nosti webovej online prihlasky, je mozné prihladsku podat usporiadatelovi aj prostrednictvom
e-mailu, telefonicky alebo SMS-kou na zdklade dostupnych kontaktov na web stranke usporiadatela.

1.3.5.V jednej kategérii sa mdze prihlasit len jedno auto na pretekara. Je povolené prihladsenie jedného pretekara vo
viacerych kategoriach.

1.4.A. Vyska startovného
1.4.1.Startovné je stanovené vo vyske 15 EUR. Doplatok za dalSiu kategoriu je stanoveny vo vyske 5 EUR.

1.4.2.U¢astnikovi, ktory sa na pretek neprihlasi s dostatoénym predstihom ($tandardne do $tvrtka 12,00 hod pred
pretekom), mdze usporiadatel Gc¢tovat zvySené Startovné o 5 EUR.



1.5.A. Priebeh preteku
1.5.1. Casovy harmonogram preteku predstavuje usporiadatel v propoziciach preteku, standardny priebeh:
Fyzicka registracia a volny tréning
Rozprava
Kvalifikacné jazdy
Subfinadlové a finalové jazdy
Vyhodnotenie a vyhlasenie vysledkov
1.5.2.Konkrétny rozpis jazd je k dispozicii na informacnej tabuli po uzavreti fyzickej registracie.
1.6.A. U&ast v preteku
1.6.1. Registracia a volny tréning je zvycajne od 7.30 do 8.45 hod. Preteky su zahdjené po rozprave a zvycajne
zacinaju od 9.00 hod. (ak nie je v rozpise jazd uvedené inak)
1.6.2.Pre kazdého pretekara zacina zavod momentom potvrdenia fyzickej registracie a uhradenim startovného.
1.6.3.Technicka a formalna previerka modelov prebieha v den preteku podla propozicii vydanych usporiadatelom.

1.6.4.Jazdec ma povinnost predlozit ku kontrole usporiadatelovi dve odlisné frekvencie (neplati v pripade pouZitia
DSM systému)

1.6.5.K preteku mdze byt pripusteny len jazdec, ktory ma na svojom modeli vyznadené Startovné Cisla.
1.6.6.Po cell dobu staZzného dfia je pretekar povinny v jednej kategorii pouZivat iba jeden model s karosériou
oznacenou Startovnym Cislom umiestnenym na karosérii modelu tak, aby bolo ditatelné. Bez riadne viditelného
oznadenia nebude umozZnené pretekarovi nastipit na Start jazdy.

1.6.7.Usporiadatel je opravneny vykonat oznacenie modelu - podvozku.

1.7.A. Vol'ny tréning
1.7.1.Tréningu sa mdzZe zulastnit len pretekar, ktory sa uZ prihlasil na pretek.

1.7.2.Volny tréning je minimalne v dizke 45 minut. Volny tréning nie je merany.

1.7.3.Pretekar nie je povinny zudastnit sa volného tréningu.

1.7.4.Po ukonceni volného tréningu sa draha uzatvara.

1.8.A. Prezentacia preteku, rozprava

1.8.1.Usporiadatel kona prezentaciu preteku zvycajne 15 minat po uplynuti ¢asu volného tréningu a fyzickej
registracie.

1.8.2.Na rozprave sU povinni zU¢astnit sa vSetci zaregistrovani pretekari.

1.8.3.Usporiadatel na rozprave oboznami Gcastnikov s po¢tom prihlasenych pretekarov, rozdelenim skupin,
predstavi organizacné vedenie a priebeh celého preteku. Vyhldsenim rozpravy zacina oficialny pretek.

1.8.4.Prvé kvalifikaéna jazda by mala zadat do 15 minit po skondeni rozpravy. V tomto ¢ase nie je povoleny Ziaden
tréning, draha je uzavreta.

1.9.A. Startovanie motorov a jazdenie mimo drahy
1.9.1.Pocas celého preteku sa smu $tartovat motory iba vo vyhradenom mieste pre Startovanie a ladenie motorov,
nie v priestoroch boxov pre jazdcov a mechanikov.

1.9.2.Pretekari, ktori idU jazdit jazdu, Startuji motory v depe pod tribanou. Ani pretekari ktori idd jazdit jazdu
nesmu Startovat motory v inom ako vyhradenom priestore.

1.10.A. Vysielace a frekvencie
1.10.1.Povolené su vysielace v pasme 2,4 GHz (DSM) a vysielaCe s vymenitelnymi krystalmi (pasma AM a FM).

1.10.2.Pretekar pouzivajuci typ vysielata DSM neméze poziadat o odloZenie jazdy kvéli ruseniu.



1.10.3.Ak pretekar pouziva AM/FM vysiela¢ s kryStalom, mal by mat minimalne dve rozdielne sady krysStalov. Je na
usporiadatelovi, ktort z nich mu prideli (Minimalny rozdiel vo frekvencidch musi byt 10 kHz. Odporutda sa frekvenény
rozdiel 20kHz).

1.10.4.Ak sa v semifinalovych alebo findlovych jazdach nachadzaju 2 pretekari s rovnakou frekvenciou, vzdy je
povinny pouzit ndhradnud frekvenciu pretekar s nizsim umiestnenim. Pokial jeho ndhradné frekvencia koliduje s
dalSou frekvenciou nizsie umiestneného pretekara, pouzije svoju nahradnu frekvenciu nizSie umiestneny pretekar,
aby nekolidoval s vysSSie umiestnenym pretekdrom a dalej sa pokracuje podla tohto pravidla. V pripade, Ze sa
pretekarovi problém nepodari vyriesit, nemdze Startovat v danej jazde.

1.10.5.Ak pretekdr nemdze pouzit frekvenciu s ktorou sa prezentoval v registracii, musi tuto zalezitost riesit
bezodkladne a zmeny nahlasit organizatorom preteku resp. kompetentnej osobe. V pripade Ze pretekar pouziva inu
frekvenciu s akou sa prezentoval pri registracii bude diskvalifikovany z preteku.

1.11.A. OdlozZenie vysielacov
1.11.1.Pretekari po ukonéeni svojej jazdy a odchode z triblny sd povinni odlozit vysiela¢ na organizatorom
oznacené a vyhradené miesto. Tento priestor je zvycajne na triblne ak nie je v prezentacii preteku oznamené inak.

1.11.2.Vysielacka moze byt vydana jazdcovi v urgentnom pripade a len na kratku dobu, po oznameni a odsthlaseni
osobou zodpovednej za frekvencie.

1.12.A. Casomiera, personalny transpondér AMB a prejazd slu¢kou
1.12.1.VSetky organizované preteky su zabezpecené a merané prostrednictvom zariadenia AMBrc.

1.12.2.V pripade problému s funkénostou personalneho transpondéra v ramci jazdy, riesi tento problém jazdec a
nie je mozné poZadovat opravu vysledku jazdy.

1.12.3.Ak Gcéastnik ma zaujem o Glast na pretekoch bez personalneho transpondéra méze ale nemusi byt prijaty na
pretek, konecny verdikt je na riaditelovi preteku.

1.12.4. V pripade prijatia na pretek bez personalneho transpondéra, jazdec je automaticky bez vysledkov a kazdu
jazdu zacdina z posledného miesta.

1.12.5.Za prejazd slu¢kou je za kazdych okolnosti zodpovedny pretekar. V pripade, ze z akéhokolvek dévodu
slu¢kou nepresiel, kolo sa mu nezapocitava. V tomto pripade nerozhoduje, ¢i sa jazdec dostal mimo priestoru
slucky po kolizii s inym jazdcom alebo po inom incidente.

1.13.A. Tribana a informacna tabul'a

1.13.1.Miesta na tribune si oznacené Cislom a kazdy jazdec v ramci jazdy zaujima svoje miesto podla prideleného
Cisla v skupine.

1.13.2.Mechanik konkrétneho jazdca zaujima rovnaké miesto v depe pod svojim jazdcom.

1.13.3.Jazdci nasledujucej skupiny vzdy ¢akaju na odchod jazdcov predoslej skupiny a az po uvolneni triblny
zaujimaju svoje miesta na tribune.

1.13.4.Mechanici dalsej skupiny trpezlivo pockajui kym sa uvolni priestor depa a az potom zaujimaju svoje pozicie v
depe.

1.13.5.Informacna tabula slGzZi na vyvesenie informacii, pokynov, rozpisov a vysledkov jazd, je umiestiovana v
blizkosti triblny a je pristupna vsetkym pretekarom.

1.14.A. Prace v depe a na drahe
1.14.1.V priestore depa smie pri kvalifikaénych jazdach byt len jeden mechanik, v priebehu findlovych jazd dvaja
mechanici na 1 pretekara.

1.14.2.VSetky manipuldcie, tankovania, opravy a nastavovanie modelov sa mézu vykonavat iba v depe a to tak, aby
model bol Uplne mimo boxovu uli¢cku. Nie na, alebo nad boxovou uli¢kou.

1.14.3.Pretekar pri ovladani auta musi prist a odist z depa iba vyznaéenym vjazdom a vyjazdom.

1.14.4.Za kazdy nespravny prijazd alebo vyjazd pocas jazdy sa tresta penalizaciou “STOP & GO".



1.14.5.Startovna diara, poloha sluc¢ky a $tartovny rost su riadne vyznacené.
1.14.6. Polas vsetkych jézd sa v priestore drahy smu pohybovat iba nasadzovadi.

1.14.7.Vsetci jazdci z prave ukoncenej kvalifikaénej jazdy ponechavaju bezprostredne po odjazdeni modely po dobu
trvania nasledujlce jazdy na mieste na to uréenom usporiadatelom. Tato povinnost plati aj pre jazdcov, ktori danu
jazdu nedokoncili.

2.B. Kvalifikacie a vyhodnotenie, systém finale, procediry startov a odklady
2.1.B. Systém kvalifikacie )
2.1.1.Kvalifika¢ny systém tvori séria 3-5 kvalifikacnych jazd v dlzke 5 minut (+ dojazdovy ¢as na dokoncenie kola).

2.1.2.Minimalny ¢as medzi Startmi jednotlivych kvalifikacnych skupin je 5 minat a minimalny ¢as medzi Startmi
rovnakého jazdca v jednotlivych kolach kvalifikacnych jazd je 45 minut.

2.1.3.V jednej rozjazde Startuje maximalne 10 pretekarov. Pokial je to mozné, v kazdej rozjazde Startuje
rovnaky pocet pretekarov.

2.1.4.]Jazdci budd v prvom preteku zaradeni do kvalifikacnych skupin podla uvazenia ¢asomeraca, v
dalSom preteku podla priebeznych vysledkov MSR 2011.

2.1.5.V prvej kvalifikacnej jazde bude Startovné poradie pretekarov uréené podla rozpisu ¢asomeraca, v dalsich
rozjazdach je poradie urené podla vysledku v predchadzajlcej kvalifikacnej jazde.

2.2.B. Bodovanie kvalifika¢nej jazdy
2.2.1.V kazdom kole kvalifikacnej jazdy sa udeluju body podla dosiahnutého vysledku v danom kole vzostupnym
systémom: 1.miesto= 0b, 2.miesto= +2 body, od 3.miesta= +1bod za kazdé dalsie umiestnenie v poradi.

priklad:

Por. Meno kold Ccas body
1. Jazdec1l 9 05:01:15 0
2. Jazdec2 9 05:02:25 2
3. Jazdec3 9 05:03:35 3
4, Jazdec4 9 05:04:45 4
5. Jazdec5 9 05:05:55 5
6. Jazdec6 8 05:01:65 6
7. Jazdec7 8 05:03:75 7
atd' ... atd' ...

2.2.2.Z dévodov vy$sej moci alebo ¢asovej tiesni usporiadatela, je mozné odjazdit mensi podet kvalifikaénych jézd:

Zapocitavanie:

5 odjazdenych kval. jazd - 3 zapoditané
3 a 4 odjazdené kval. jazdy - 2 zapocitané
1 a 2 odjazdené kval. jazdy - 1 zapocitana

2.2.3.Zo vSetkych odjazdenych rozjazd sa pretekarovi pocita sucet z 2 kél v ktorych ziskal najmenej
bodov.

2.2.4.V pripade zhody bodov sa berie najlepsia dojazdova pozicia, v pripade dalSej zhody sa berie pocet kol a
dojazdovy cas z danej jazdy. Pri dalsej zhode sa berie pocet kol a dojazdovy Cas z druhej jazdy.

2.2.5.Aby sa pretekar mohol kvalifikovat do findlovych skupin, musi sa ztc¢astnit aspori jednej kvalifika¢nej jazdy a
odjazdit jedno celé merané kolo.



2.3.B. Systém Finalovych jazd
2.3.1.Postupovy kluc na zaradenie pretekarov do findlovych skupin na zaklade vyhodnotenia celkového poradia
kvalifikacie:

Findle A - 1. az 10.miesto

Finale B - 11. az 20.miesto

atd'....

(z tychto finalovych skupin sa uz dalej nikam nepostupuje!)

2.3.2.Poradie na sStarte vo findlovej skupine je dané vysledkom kvalifikacie a pretekar startuje vo vSetkych
finalovych jazdach z rovnakej pozicie poradia.

2.3.3.Finale sa jazdi v sérii 3 kél v dizke 8 minut (+ dojazdovy ¢as na dokoncenie kola).

2.3.4.Minimalny ¢as medzi Startmi rovnakého jazdca v jednotlivych finadlovych jazdach je 45 minut, ak sa
nedohodne inak.

2.3.5.Po skonéeni findlovej jazdy su vSetci Ucastnici finale povinni ponechat modely (tato povinnost plati aj pre
jazdcov, ktori findlovl jazdu nedokoncili) v priestore Startu a ciela (popr. na mieste usporiadatefom na to uréenom)
po dobu aspon 10 min. pre pripadnu technickd kontrolu.

2.3.6.Model je odovzdany do tohto priestoru bezprostredne po dojazde! Pri nedodrzani tychto podmienok je
pretekar diskvalifikovany z celého preteku.

2.4.B. Vyhodnotenie finalovej jazdy
2.4.1.Kazda finalova jazda sa boduje nasledovne: 1.miesto =0b, 2.miesto =1b, 3.miesto =2b atd. vzostupne po
jednom bode az po desiate miesto.

2.4.2.Neudast vo findlovej jazde = jazdec je automaticky posunuty na koniec poradia z(¢astnenych
jazdcov danej skupine a ziskava pocet bodov podla poradia v danej jazde. Priklad : ak 5 ludi nastupi na
jazdu, tak jazdec ktory sa nezucastnil jazdy ma najvyssie Startovné Cislo poradia a ziskava 6b dalsi v
poradi 7b atd...

2.4.3.NajlepSie dve umiestnenia sa scitaju a vytvori sa vysledok. Vitazi pretekdr s najmensim poctom
bodov.

2.4.4.Z0 vSetkych odjazdenych finalovych jazd sa pretekarovi pocita sucet z 2 k6l v ktorych ziskal
najmenej bodov

2.5.B. Procedura startu kvalifikacnej jazdy
2.5.1.Startuje sa formou systému EFRA “jednotlivy $tart".

2.5.2.Modely sa zoradia vedla seba v smere jazdy pred slu¢kou a st pustané na drahu Startérom resp.
automatickym hldsenim, postupne jeden za druhym v primeranych intervaloch cca 2-4 sekundy.

2.5.3.Casomiera sa spusta samostatne pre kazdy model v okamihu, ked' prejde cez slu¢ku meracieho zariadenia.

2.5.4. Model pretekara ktory nestihne Startovaciu procediru, mdze Startovat az po odstartovani véetkych
pretekarov v danej jazde.

2.5.5.Pretekar, ktory nebude pred hldsenim “30 sek(nd do $tartu® na triblne, sa jazdy uz nemdze zu&astnit, ani po
zahdjeni Startu ist na tribdnu.

2.6.B. Procedira Startu finalovej jazdy
2.6.1.Startuje sa formou systému EFRA “Le Mans"

2.6.2.Po hlaseni startéra "30 seklnd do Startu" modely jazdcov zaujimaju svoje miesta Startovacich pozicii na
Startovnom roste podla uréeného poradia v skupine na zaklade vysledku v kvalifikacii. Model je nastaveny priamo v
smere jazdy a nesmie sa dotykat Startovacej ¢iary rostu.



2.6.3.Cas pred $tartom odpocitava automatické hlasenie odpoctu (od 10 aZ po tart). Start zahaji audio signal
¢asomiery a mbze byt zaroven signalizovany aj vlajkou Startéra stojacieho na kraji drahy pred pretekarom
Startujucim z prvej pozicie.

2.6.4.Pretekar, ktorého model nestihne byt v odpoditavanom ¢ase do Startu na svojom mieste v Startovnom roste,
bude odstartovany z depa az ked ho minu vSetky modely Startujlce zo Startovného rostu. (v pripade kolizie
bezprostredne po Starte ddva znamenie k vyjazdu Startér).

2.6.5.Pri nepodarenom Starte je Start opakovany a jazdec, ktory zavinil opakovany $tart, musi Startovat z
posledného miesta.

2.6.6.Pretekar, ktory nebude pred hldsenim “30 sekind do $tartu® na triblne, sa jazdy uz nemdze zu&astnit, ani po
zahdjeni Startu ist na tribdnu.

2.7.B. Odklad startu

2.7.1.V pripravhom ¢ase finalovej jazdy ma ktorykolvek z jazdcov moznost odlozit Start a vynutit si tak max. 10
minutovy odklad z dévodu pripadnej poruchy modelu (¢as na vynuteny odklad Startu sa dodrzuje a draha je po celu
dobu tohto ¢asu uzavretad).

2.7.2.Tato moznost mbze byt vyuzitd vzdy len jednym jazdcom.
2.7.3.V pripade dohody medzi véetkymi pretekdarmi, moze dojst k skrateniu desatminttového odkladu.

2.7.4.Pripadny odklad $tartu mdéze v uréenom ¢asovom intervale pred Startom ohlasit iba prislusny mechanik alebo
jazdec. O odklad poziada Ustne Startéra.

2.7.5.V dobe automatického odpoctu do Startu nie je mozné poziadat o odklad Startu.

2.7.6.Jazdec, ktory poziadal o odklad $tartu musi Startovat z 11. pozicie startovného rostu (tato pozicia je od
predchédzajlcich Startovnych pozicii vzdialenejsia o 2 metre viac ako jednotlivé predchadzajuce pozicie od seba).

2.8.B. Opakovanie jazdy

2.8.1.V pripade, Ze nastane pocas jazdy porucha na meracom zariadeni, ma pretekar pravo poziadat o opakovanie
jazdy. V takomto pripade sa jazda zrusi, vysledky z nej sa nezapocitavaju a vsetci pretekari v danej skupine idu
opravnu jazdu.

2.8.2.Rozhodca mé pravo jednotlivll jazdu pre jej celkovld neregulérnost zrusit a opakovat, napriklad pri
hromadnych kolizidch v prvom kole po Starte.

2.8.3.Pokial’ sa stane vazna nehoda bude vyvesena 7Ita vlajka/zapnuté oranzové svetlo kombinované s audio
varovnym signalom. V priebehu oranzovej periddy nie je dovolené predbiehanie. Vozidld musia spomalit tak, aby
mohli okamZite zastavit.

2.8.4.Porusenie tohto pravidla je penalizované formou “STOP & GO". Méze byt pouzité aj oficialne upozornenie.
Pretek pokracuje po vyveseni zelenej vlajky alebo zeleného svetla alebo oficialnym vyhlasenim "draha je uvolnena".

2.9.B. Predcasné ukoncenie, preloZenie alebo zrusenie preteku
2.9.1.Pri preruseni preteku za dazda rozhodne riaditel’ preteku spolu so zastupcami jednotlivych klubov.

2.9.2.Ak dazd alebo iny vplyv spdsobil nezjazdnost trate na dlhsi ¢as ako 60 minut, alebo tiez ak nebolo mozné
zahajit jazdy z dévodu neodstranitelnej poruchy na technike usporiadatela, rozhodne komisia alebo riaditel preteku
o pokracovani, preloZeni alebo zruseni preteku.

2.9.3.Pokial' sa neuskutocnia aspon dve kompletné kola kvalifikacnych skupin aj za réznych klimatickych podmienok,
je pretek zruseny.

2.9.4.V pripade, Ze nie su odjazdené vsetky finalové jazdy, urcuje sa konecné poradie podla vysledkov z
kvalifikacnych jazd.

2.9.5.Ak sa riaditel preteku alebo komisia rozhodne pretek neprelozit, mdze pretek vyhlasit za zruSeny bez udania
dovodu.



2.9.6.V pripade zruSenia alebo prelozenia preteku sa Startovné nevracia.

3.C. Povinnosti a pokyny pre jazdca a mechanika

3.1.C. Povinnosti jazdca

3.1.1.Pretekar je povinny re$pektovat a riadit sa pokynmi organiza¢ného vedenia preteku (riaditel, rozhodca,
c¢asomerac).

3.1.2.Pretekari si povinni z(¢astnit sa prezentacie - rozpravy a zudastnit sa vyhlasovania vysledkov.
3.1.3.Pretekar, ktory ma v modeli osadeny persondlny transpondér je povinny pred pretekom nahlasit a potvrdit
jeho evidenéné &islo. PT musi byt osadeny v zmysle navodu. Usporiadatel ma pravo prikazat pretekarovi zmenit
umiestnenie transpondéra.

3.1.4.Pretekar musi mat model oznaceny $tartovnym d&islom.

3.1.5.Jazdec nema dovolené riadit auto na inom mieste nez je pretekarska drdha a depo.

3.1.6.Pretekar je povinny byt aspor 30 sekind pred Startom svojej jazdy na tribine. Pokial sa nedostavi véas,
nebude k danej jazde pripusteny.

3.1.7.Po odstartovani jazdy nie je povolené menit svoje miesto na tribline, odovzdavat riadenie inej osobe,
vykonavat Upravy a opravy modelu na zadvodnej drahe, rusit ostatnych pretekarov.

3.1.8.V priebehu kvalifikacie, semifindlovych a findlovych jazd nesmie jazdec svojvolne opustat triblnu, bude
zbytocne penalizovany.

3.1.9.V pripade neopravitelnej poruchy alebo ak sa jazdec rozhodne ukondit jazdu, vypne mechanik alebo
nasadzovac model, pretekar vypne svoju vysielacku a bez rusenia ostatnych jazdcov pocka do konca danej jazdy na
tribdne.

3.1.10.Po menovitom ozndmeni o ukonceni jazdy, jazdec okamzite zavedie model do depa tak aby neohrozil modely
pokracujuce v jazde alebo dokoncujuce jazdu.

3.1.11.Po skonéeni jazdy je jazdec povinny ulozit vysiela¢ na vyhradené miesto a odniest model na uré¢ené miesto
pripadne odovzdat model k technickej prehliadke, ak je o to kompetentnou osobou preteku poziadany.

3.1.12.Po skonéeni jazdy je povinny postavit sa na nasadzovaci post podla pravidiel nasadzovaca.

3.2.C. Povinnosti nasadzovaca, nasadzovanie
3.2.1.Za organizaciu nasadzovania je zodpovedny usporiadatel preteku.

3.2.2.Nasadzovac¢ smie pouzit za seba nahradnika iba po dohode s riaditelom preteku, zarover vsak za neho
prebera plnd zodpovednost.

3.2.3.Pred Startom su pretekari rozdeleni do skupin a toho vyuZiva aj nasadzovaci systém - pretekdr musi robit
nasadzovaca nasledujucej skupine po ukonceni svojej jazdy. Jazdu prvej skupiny nasadzuju pretekari poslednej
skupiny.

3.2.4.Vo findlovych jazdach nasadzuju pretekari nasledujucej skupine po ukonceni svojej jazdy.

3.2.5.Kazdy jazdec po odchode z tribliny odovzda vysielacku na ur¢ené miesto, prevezme si vestu nasadzovaca a
bezodkladne zaujme svoju poziciu nasadzovaca. (podla startovného cisla v skupine).

3.2.6.Jazdec sa povazuje za nasadzovaca do momentu ukondcenia jazdy, ktora nasledovala po jeho jazde.

3.2.7.Vek nasadzovaca by mal byt viac ako 13 rokov. (v pripade mladsich pretekdrov musi byt zaistend osoba
splfiajlca tieto pravidlad).

3.2.8.Nasadzova¢ musi mat pevnu obuv a reflexnt vestu. Reflexné vesty zabezpeduje usporiadatel.



3.2.9.Podas nasadzovania stoji, nesmie sediet na stoli¢ke, zemi a podobne.
3.2.10.Pri nasadzovani dba na to, aby neohrozil jazdu iného pretekdra a tiez na svoju bezpecnost.

3.2.11.Cez trat prebieha len vtedy, ked je prazdna a riziko minimalne. Prioritu ma neohrozenie seba a jazdy iného
pretekara.

3.2.12.Nasadzovac nikdy nenasadzuje auto nohou, nasadzuje auto obvykle uchytenim za kridlo, a nastavuje auto
vzdy v smere jazdy.

3.2.13.Pri kontakte dvoch vozidiel nahadzuje nasadzovac prvy vzdy ten model, ktory koliziu nezavinil, ked' to nie je
jasné, snazi sa oba modely nasadit bez zbyto¢ného zdrZovania.

3.2.14.V pripade poruchy na aute nasadzovac polozi auto mimo trate a zdvihnutou rukou signalizuje mechanikovi
poruchu. NepokUsa sa auto opravit ani ho priniest mechanikovi do depa.

3.2.15.Nasadzovad nesmie preniest auto cez slucku.

3.2.16.Usporiadatel' nezodpoveda za pripadné zranenie nasadzovaca pocas jazdy.

3.3.C. Nenastupenie jazdca na poziciu nasadzovaca

3.3.1.V kvalifikacnych jazdach sa neskory nastup trestad prvykrat napomenutim, pri opakovanom oneskoreni sa

tresta uz zmazanim najlepsieho vysledku alebo vyli¢enim z jeho nasledujlcej jazdy.

3.3.2.Nepritomnost nasadzovada na jeho uréenom mieste od momentu Startu az do ukondenia jazdy sa tresta
zrusenim jeho vysledku z poslednej jazdy, ktorej sa zucastnil.

3.3.3.V nizSich finalovych skupinach po semifinalové jazdy sa neskory nastup penalizuje odcitanim 1 kola z vysledku
predchadzajucej jazdy.

3.3.4.Pri findle sa nenastUpenie tresta zoskrtanim bodov z celého preteku.

3.4.C. Povinnosti mechanika
3.4.1.Za vsetky priestupky mechanika zodpoveda pretekar.

3.4.2.Mechanik opravuje model iba vo vyhradenom priestore depa.
3.4.3.Nesmie vstlpit do vyznaceného vjazdu a vyjazdu z depa a nesmie branit ostatnym jazdcom v prejazde.
3.4.4.Mechanik nesmie pri prenasani auta do priestorov depa prejst cez slucku.

3.4.5.Mechanikom je povolené vstlpit do drahy len pre auto svojho jazdca, ktoré ma poruchu, za Géelom
sprevadzkovania modelu. Inak sa mechanik nachadza pocas celej jazdy v priestoroch depa.

3.4.6.Mechanici nesmu model opravovat na dréhe.

3.4.7.Mechanici nesmu narusit prevadzku ostatnych vozidiel v jazde.

4.D. Napomenutia a penalizacie

4.1.D. Napomenutia

4.1.1.Napomenutia su vyhlasované riaditefom alebo rozhodcom, nasledne s poznacené.

4.1.2.Ak napomenutia nie st Uucinné, mbze to viest az k diskvalifikacii pretekdra v rozsahu odpovedajliceho
previneniam.

4.1.3.Varovania, napomenutia a penalizacie su pisomne zaznamenané v jednotlivych vyslednych reportoch jazd na
informacnej tabuli pre jazdcov.

4.1.4.Napomenutie za nevhodné chovanie je oznamované slovami “auto Cislo ... prvé napomenutie za nevhodné
jazdenie ..." tento slovosled je principom vyhlasovania vSetkych adresnych pripomienok jazdcom v priebehu
preteku.



4.1.5.Casové penalizécie sa udeluji formou “STOP & GO"

4.1.6.V pripade Ze nie je mozné zavolat jazdca do depa na “"STOP & GO", udeluje sa ¢asova penalizacia max. 10
sekund z vysledku jazdy.

4.1.7 Varovanie za nespravne pouzitie depa je oznamované slovami “auto ¢islo .. prvé napomenutie za nespravne
pouzitie depa."

4.1.8.Instrukcie pre opravu sa oznamuje slovami “auto dislo ... opravit karosériu, vyfuk, auto a pod."

4.2.D. STOP & GO

4.2.1.)Jazda v protismere, Umyselné skracovanie drahy v zakrutach a skratenie drahy prechodom do inej casti,
nespravne vchadzanie a vychadzanie z depa, branenie v predbiehani rychlejSich jazdcov a spomalovanie druhych
pretekarov, vyckavanie, nebezpecna jazda a imyselné narazanie zozadu a z boku do druhych aut.

4.2.2.Ked auto opusti drahu, vrati sa na fnu v inom mieste a ponecha si ¢asovu vyhodu. (neplati vSak v pripade ked’
vozu zhasne motor a model Startuje z boxu depa)

4.2.3.Auté ktoré nespinaju technické poziadavky kategdrie pred zadatim Startu alebo v priebehu jazdy. (jazda bez
karosérie, odtrhnuty vyfuk ¢i ind sicast modelu) Vynimkou je odpadnute alebo ¢iastocné uvolnenie kridla, auto méze
bez penalizacie pokradovat v jazde.

4.2.4.Pri véetkych formach trestov je zakdzané opravovat model, alebo dopiriat palivo.

4.3.D. Skrtanie najlepsieho vysledku jazdy

4.3.1.Neskory nastup na post nasadzovada, zdrzovanie pri nasadzovani s Gmyslom poskodit vysledok
nasadzovaného jazdca.

4.3.2.Ak pretekar neodovzdad model ihned po ukonceni jazdy na technickd kontrolu, ak bol vyzvany.
4.3.3.Pokial pretekar neodovzda vysiela¢ na vyznacené miesto.

4.3.4.PredCasné opustenie triblny v jazde.

4.3.5.Nenastlpenie na post nasadzovaca po opakovanom napomenuti.

4.4.D. Odcitanie 1 kola
4.4.1.Prenesenie auta do priestorov depa cez slucku.

4.4.2.Pokial su prevadzané opravy na modeli inde nez v boxoch, vynimku tvoria drobné sekundové pomoci (ohnuta
karoséria, napravenie vyfuku a pod.).

4.4.3.Pokial' je model ,prehodeny" ciefom (cielom musi prejst vlastnou silou).
4.4.4.Predbiehanie po vyveseni zltej vlajky, oranzového svetla.

4.5.D. Vylucenie z jazdy
4.5.1.Neskory nastup k jazde.

4.5.2.Nespravne oznacenie modelu.
4.5.3.Dvakrat "STOP & GO" v jednej jazde.
4.5.4.Pohyb a rusenie jazdcov na tribune.

4.6.D. Vylucenie z preteku
4.6.1.Tretie “STOP & GO" v sutaznom dni.

4.6.2.0pakovany neskory prichod na miesto nasadzovaca.



4.6.3.Pokial' vymeni jazdec alebo mechanik cely svoj model z akéhokolvek dévodu.

4.6.4.Hrubé porusenie zasad ,fair play" (opakované atakovanie auta stpera s imyslom poskodit ho).
4.6.5.Neslusné alebo hrubé spravanie sa na triblne a v ramci celého arealu.

4.6.6.0pakované nerespektovanie pokynov rozhodcu, riaditela preteku, casomeraca.

4.6.7.0pustenie preteku pred vyhlasenim vysledkov sa tresta diskvalifikaciou z preteku, pretekarovi nebudu
pridelené ziadne body.

4.7.D. Podanie protestu
4.7.1.Protest mdze byt podany kedykolvek v priebehu preteku, najneskdr vSak do 10tich minat po vyveseni
konecnych vysledkov.

4.7.2.Kazdej forme protestu alebo staZnosti musi predchadzat podanie v pisomnej forme spolu so zloZenim kaucie
vo vyske 20 EUR. Cas zaplatenia je zaznamenany.

4.7.3.Kaucia sa v pripade uznania opravnenosti protestu vracia navrhovatelovi protestu. V pripade neuznania
prepada v prospech organu, ktory staznost riesil.

4.7.4.Protest proti vysledkom je odporucané podavat len ked mdze byt podany dbkaz, Ze vysledok je nespravny,
dbkazna povinnost je vzdy na strane pretekara.

4.7.5.V proteste o poruseni pravidiel mézu byt jazdcom uvedeni aj ostatni G¢astnici ako svedkovia incidentu.

4.7.6.Protest musi obsahovat relevantné informacie pre riaditela preteku, pripadne komisiu, aby mohol byt protest
posudeny a vyrieknuty jednoznacny zaver.

4.7.7 .Proti rozhodnutiu riaditela preteku alebo komisie nie je mozné podat protest.
4.7.8.Protesty proti rozhodcom ako osobe nie st mozné, rozhodnutia rozhodcov su konecné.
4.7.9.Proti postihu "STOP & GO" nie je mozné podat protest.

4.7.10.Proti kvalite nasadzovania nie je mozné podat protest.

4.7.11.Iba jazdci zGc¢astriujlci sa preteku mdzu podat protest.

4.7.12.Na pretekoch MSR podava protest jazdec sam za seba, v pripade osoby mladsej ako 15 rokov jej zakonny
zastupca.

4.8.D. Rozhodnutie nad protestom
4.8.1.Riaditel preteku spoloc¢ne s rozhodcom, ¢asomierou, vytvoria tzv. komisiu (jury), zasadnu nad protestom a
rozhodnud. Rozhodnutie bude vydané do 30 minut od prijatia protestu.

4.8.2.Pokial' sa protest tyka semi a findlovych jazd, tak sa musi rozhodnut do 10tich minit pred Startom dalSej
jazdy. Pokial sa tak nestane, tak je nutny posun Startu tak, aby bolo vzdy volnych 10 minut do Startu nasledujlcej
jazdy.

4.8.3.Po poslednej finalovej jazde je 10 minUtovy priestor pre pripadné podanie protestu.

4.8.4.Vysledky findlovych jazd st vyvesené na vysledkovej tabule. V priebehu tychto 10 minGt mézu byt podané
protesty proti provizérnym vysledkom.

4.8.5.Pokial' sa behom tychto 10 minut nepoda Ziadny protest, vysledky na informacnej tabuli sa stavaju oficidlne
platnymi.



5.E. TECHNICKA SPECIFIKACIA - 1:8 E BUGGY

5.1.E. Vzhl'ad modelu

5.1.1.Vzhlad modelu musi primerane zodpovedat vzhladu vozidla, pouzivaného pri terénnych alebo pustnych
pretekoch.

5.2.E. Rozmery modelu

5.2.1.Celkové rozmery vychadzaju z meritka udavaného vyrobcami pre typy podvozkov v mierke 1:8 IC BUGGY
(KIT,RTR)

celkova dizka max 730 mm

celkovéd Sirka  max 310 mm

celkova vySka max 250 mm

razvor naprav 270 - 330 mm

5.2.2.Celkova vyska modelu je merana pri Uplne stlacenych zavesoch kolies od pevnej podlozky. Do celkovej vysky
sa nezahffiia anténa.

5.2.3.Model by sa mal merat na pevnej podlozke, ktora je vybavena dvoma boénicami s vyskou 120 mm,
vzdialenymi od seba 310 mm a konstruovanymi tak, aby medzi nimi model volne prejdeného.

5.2.4.Podlozka aj boénice musia byt vyrobené z kvalitnych materidlov, aby nedochédzalo k ich deformacii.

5.2.5.Model musi volne prejst medzi bo¢nicami s riadenymi kolesami nastavenymi do priameho smeru bez ohladu
na rozsah stlacenie zavesov kolies alebo ich vychylky.

5.2.6.Razvor naprav je mozné vykonat jednoduchym zmeranim vzdialenosti stredov naprav, ale riaditel zdvodu by
mal byt pripraveny vykonat v pripade pochybnosti alebo protestu presnejsi merania, pri ktorom budd demontované
kolesd a osi umiestnené a upevnené tak, aby bolo mozné vykonat presné meranie.

5.2.7.Minimalna hmotnost modelu je 3,2 kg.

5.3.E. Ovladanie
5.3.1.]Jazdec smie prostrednictvom dialkového ovladania ovladat len riadenie a plyn / brzdu.

5.3.2.Pouzivanie reverzného chodu regulatora (spiatocka) je zakazané. V pripade pouZitia spiatocky v rdmci
jazdy bude pretekar penalizovany formou STOP & GO.

5.3.3.Nie je povolené dialkové ovladanie dalSieho pridavného elektronického systému umiestneného v modeli.

5.4.E. Motor / pocet zavitov
5.4.1.Pravidla tykajlce sa pohonu modelu su pre tohtorocnu sezénu volné.

5.5.E. Batérie / pocet ¢lankov
5.5.1.Pravidla tykajuce sa batérii a ¢lankov sU pre tohtorocnu sezénu volné.

5.5.2.Ak ucastnik pouziva na napajanie LiPo batérie, musia byt nabijané len v ochrannom obale na to uréenom.
Odporudana velkost je minimalne L (cca 15x22cm). Ochranny obal si Géastnik zabezpeduje sam.

5.5.3.Batérie musia byt pri kazdom nabijani riadne uzavreté v ochrannom obale.

5.5.4.V pripade nereSpektovania tychto pravidiel jazdcovi nebude umoZnené batérie nabijat.

5.6.E. Pneumatiky

5.6.1.Vsetky pneumatiky musia byt ¢ierne s vynimkou opisov na boénych plochéch. Plast kolesa musi mat priemer

109 az 120 mm a maximalnu Sirku 47 mm.

5.7.E. Naraznik
5.7.1.Predny naraznik musi byt plastovy a maximalny presah modelu je 50 mm.

5.7.2.Minimalna hribka je 2,5 mm a hrany musia byt zaoblené.



5.8.E. Spojler (pritlacné kridlo)
5.8.1.Model méZe byt vybaveny iba jednym pritlacnym kridlom montovanym v zadnej ¢asti modelu o maximalnej
Sirke 217 mm a maximalnou hibkou 85 mm.

5.8.2.Ak d6jde k odpadnutiu alebo ¢iastocnému uvolneniu kridla, auto moéze pokracovat v jazde.

5.9.E. Startovné disla
5.9.1.VSetky modely musia mat identifika¢né ¢isla najmenej na troch miestach, z boénych a prednej strany modelu.

5.9.2.Identifika¢né stitky s Cislami zabezpecuje usporiadatel’ a prideluje ich usporiadatelom uréena osoba pri fyzickej
registracii v den preteku.

5.9.3. Neorezavajte ich a neskracujte.

5.10.E. Karoséria
5.10.1.0kné na karosérii modelu musia byt farebne odlisené.

5.10.2.Je dovolené pouZitie karosérie cestovnych automobilov, ktord musi byt upravena tak, aby bolo odhalené
minimalne 50% pneumatik pri Uplne stlacenych zavesoch kolies.

5.10.3.Ak je model vybaveny ochrannym oblikom, musi byt otvorenda karoséria upravenad tak, aby zakryla RC
sipravu a palivovl nadrz s dostatoénou prednou a bo¢nou plochou dovolujliica umiestnenie sitazného éisla.

5.10.4.Karoséria mdze byt vybavend otvormi pre anténu a pre vypinaé. Volny priestor okolo tychto prvkov musi byt
minimalny.

5.10.5. Z predného okna mdZe byt odstranend maximalne jedna tretina.

5.10.6.Ak v preteku dbéjde k uvolneniu ¢i Gplnému odpadnutia karosérie, nemdze model pokracovat v jazde.
V pripade nahodného zdvihania karosérie je na rozhodnuti rozhodcu, ¢i model méze pokracovat v jazde.

5.11.E. Meranie
5.11.1.Ucastnik pretekov musi mat model vybaveny persondlnym transpondérom AMB (starsi typ RC2 alebo novy
typ RC4), ktory si zabezpecuje sam. Iné transpondéry nie su akceptované.

5.11.2.Za dislo a spravnu funkciu personalneho transpondéra v jazde je zodpovedny pretekar.

5.11.3.Nie je povolené vysielat Ziadne signdly z modelu okrem signalu z personalneho transpondéra na meranie
Casu.

5.12.E. Kontrola
5.12.1.]Jazdec zodpoveda za to, Ze jeho model zodpoveda predpisom v kazdom okamihu, po ktory je na zavodnej
drahe.

5.12.2.Rozhodca ma pravo preverit kazdy model, jeho komponenty a vysiela¢ v ktoromkolvek okamihu pocas
pretekov s vynimkou prave prebiehajlucej jazdy.

5.12.3.Ak model tesne po jazde nezodpoveda pravidlam, méze iba pozitivny dékaz o jeho poSkodeniu pocas zavodu
zabranit diskvalifikacii. Technickej prehliadke méze byt mimo usporiadatelov pritomny iba jazdec a jeden mechanik.

6.E. TECHNICKA SPECIFIKACIA - 1:8 E TRUGGY

6.1.E. Vzhl'ad modelu

6.1.1.Vzhlad modelu musi primerane zodpovedat vzhladu vozidla, pouzivaného pri terénnych alebo pustnych
pretekoch.

6.1.2.Vzhl'ad modelu musi primerane zodpovedat vzhladu vozidla, charakterizujiceho model TRUGGY.
6.2.E. Rozmery modelu

6.2.1.Celkové rozmery vychadzaju z meritka udavaného vyrobcami pre typy podvozkov v mierke 1:8 TRUGGY
(KIT,RTR)



6.2.2.Maximalna Sirka modelu je 50 cm.

6.3.E. Ovladanie
6.3.1.]Jazdec smie prostrednictvom dialkového ovladania ovladat len riadenie a plyn / brzdu.

6.3.2.Pouzivanie reverzného chodu regulatora (spiatocka) je zakazané. V pripade pouZitia spiatoky v rdmci
jazdy bude pretekar penalizovany formou STOP & GO.

6.3.3.Nie je povolené dialkové ovladanie dalSieho pridavného elektronického systému umiestneného v modeli.

6.4.E. Motor, pocet zavitov
6.4.1.Pravidla tykajuce sa pohonu modelu su pre tohtoro¢nu sezénu volné.

6.5.E. Batérie a pocet ¢lankov
6.5.1.Pravidla tykajuce sa batérii a ¢lankov su pre tohtoro¢na sezénu volné.

6.5.2.Ak ucastnik pouziva na napdjanie LiPo batérie, musia byt nabijané len v ochrannom obale na to uréenom.
Odporucana velkost je minimalne L (cca 15x22cm). Ochranny obal si Uc¢astnik zabezpecuje sam.

6.5.3.Batérie musia byt pri kazdom nabijani riadne uzavreté v ochrannom obale.
6.5.4.V pripade neredpektovania tychto pravidiel jazdcovi nebude umoznené batérie nabijat.

6.6.E. Pneumatiky
6.6.1.VSetky pneumatiky musia byt Cierne s vynimkou opisov na bo¢nych plochach.

6.6.2.Plast kolesa musia mat minimalny priemer 130 mm a minimalnu Sirku 67 mm.

6.7.E. Startovné disla
6.7.1.Véetky modely musia mat identifikac¢né ¢&isla najmenej na troch miestach, z boénych a prednej strany modelu.

6.7.2.1dentifikacné stitky s Cislami zabezpecuje usporiadatel a prideluje ich usporiadatelom urcena osoba pri fyzickej
registracii v den preteku.

6.7.3.Neorezavajte ich a neskracujte.

6.8.E. Naraznik
6.8.1.Predny naraznik musi byt plastovy.

6.8.2.Sirka naraznika nesmie presiahnut celkovt $irku prednej ¢asti vozidla, vratanie kolies.
6.8.3.Minimalna hrubka je 2,5 mm a hrany musia byt zaoblené.
6.9.E. Spojler (pritlacné kridlo)

6.9.1.Model mbéze byt vybaveny iba jednym pritlanym kridlom montovanym v zadnej ¢asti modelu o maximalnej
Sirke 217 mm a maximalnou hibkou 85 mm.

6.9.2.Ak dbjde k odpadnutiu alebo ¢iastoénému uvolneniu kridla, auto méze pokracovat v jazde.

6.10.E. Karoséria
6.10.1.Povolené su vsetky tipy karosérie pick-up.

6.10.2.0kna na karosérii modelu musia byt farebne odlisené.

6.10.3.Karoséria moze byt vybavena otvormi pre anténu a pre vypinac. Volny priestor okolo tychto prvkov musi byt
minimalny.

6.10.4.Z predného okna mbze byt odstranend maximalne jedna tretina. Jedno boéné okno moze byt otvorené.



6.10.5.Je dovolené pouzitie karosérie cestovnych automobilov, ktora musi byt upravena tak, aby bolo odhalenych
minimalne 50% pneumatik pri Uplne stlacenych zavesoch kolies.

6.10.6.Ak je model vybaveny ochrannym oblikom, musi byt otvorend karoséria upravena tak, aby zakryla RC
sipravu a palivovl naddrz s dostatoénou prednou a bo¢nou plochou dovolujliica umiestnenie sitazného éisla.

6.10.7.Karoséria m6ze byt vybavena otvormi, pre anténu, umozfiujlce pristup k palivovému filtra, vypinaéom a
nastavovacim prvkom motora. Z predného okna moze byt odstranend maximalne jedna tretina.

6.10.8.Ak v preteku dojde k uvolneniu ¢i Uplnému odpadnutia karosérie, nemdze model pokracovat v jazde.
V pripade ndhodného zdvihania karosérie je na rozhodnuti rozhodcu, ¢ model mdze pokracovat v jazde.

6.11.E. Meranie
6.11.1.Ucastnik pretekov musi mat model vybaveny personalnym transpondérom AMB (starsi typ RC2 alebo novy
typ RC4), ktory si zabezpecuje sam. Iné transpondéry nie su akceptované.

6.11.2.Za Cislo a spravnu funkciu personalneho transpondéra v jazde je zodpovedny pretekar.

6.11.3.Nie je povolené vysielat Ziadne signaly z modelu okrem signalu z personalneho transpondéra na meranie
Casu.

6.12.E. Kontrola
6.12.1.]Jazdec zodpoveda za to, ze jeho model zodpoveda predpisom v kazdom okamihu, po ktory je na zavodnej
drahe.

6.12.2.Rozhodca mé pravo preverit kazdy model, jeho komponenty a vysielaé¢ v ktoromkolvek okamihu pocas
pretekov s vynimkou prave prebiehajldcej jazdy.

6.12.3.Ak model tesne po jazde nezodpoveda pravidldam, mdze iba pozitivny dokaz o jeho poskodeniu pocas zavodu
zabranit diskvalifikacii. Technickej prehliadke méze byt mimo usporiadatelov pritomny iba jazdec a jeden mechanik.

7.A. Zaverecné ustanovenia

7.1.Pravidla su zavazné a platné od dna vydania pre organizovanie pretekov seridlu Majstrovstiev Slovenska (MSR),
sU navrhnuté v sulade so zabehnutymi pravidlami v Slovenskej republike a zaroven vychadzajlce zo vSeobecnych
pravidiel a organizacie EFRA (Handbook 2011).

7.2.Z4stupca sekcie 1:8 IC/E Offroad si vyhradzuje pravo menit a pripadne dopiriat pravidla v priebehu sezény
2011, o tychto skutoc¢nostiach bude informacie uvadzat na webovych strankach organizatorov pretekov.

7.3.Na kazdom preteku je pritomny riaditel, rozhodca a ¢asomerac. Tieto osoby rozhoduju o vsetkych technickych a
personalnych problémoch a pripadnych sporoch. Zaroven zabezpecuju hladky a kontinualny priebeh preteku.

7.4.Neznalost tychto pravidiel na organizovanych podujatiach Géastnikov neospravedIfiuje.



